
 

Regolamento di gara ufficiale mini4wd Tamiya  

Prefazione 

Questo regolamento è il frutto della collaborazione tra gli organizzatori italiani 
e Fantasyland, con l'obiettivo di creare norme chiare e uniformi per le gare di 
mini4WD in tutta Italia. Vogliamo offrire ai partecipanti un'esperienza di gara 
divertente e avvincente, garantendo al contempo la massima correttezza e 
trasparenza.  

La standardizzazione delle regole permette a tutti i Racer di competere su un 
piano di parità, indipendentemente dalla località in cui si svolge la 
competizione. Siamo convinti che la chiarezza delle regole sia fondamentale 
per evitare malintesi e controversie, promuovendo così un ambiente di 
rispetto e sportività. 
Con questo regolamento, ci impegniamo a mantenere alto il livello delle gare 
e a valorizzare lo spirito competitivo in un contesto di gioco leale e rispettoso. 
Vi auguriamo buone gare e tanto divertimento! 



Tracciato di Gara 

Il tracciato di gara deve essere composto da componenti pista originali 
Tamiya. La larghezza della corsia è di 115 mm e l'altezza delle sponde di 50 
mm. È consentito modificare parzialmente la larghezza o l'altezza della pista 
e gli angoli delle sporgenze per una corsa più dinamica. I metri di confronto 
per le misure sono la Bastard Box e il millimetro Tamiya. 

 Prove 

È consentito provare una sola mini4WD per volta. In caso di più macchinine 
da provare, il Racer deve rifare la fila ogni volta. Non è permesso far fare la 
fila ad un altro, sia esso un compagno di squadra partecipante, un 
accompagnatore o un visitatore esterno. Nelle gare con tanti partecipanti, 
nessun Racer interno o spettatore può fare la coda per le prove al posto di un 
altro per garantire pari prove per tutti, pena la squalifica dalla gara. 

 Iscrizione e l'uso di più Mini 4WD in gara 

1. Iscrizione e marchiatura delle vetture: 
   - Ogni racer che iscrive più di una Mini4WD per la gara deve consegnare 
tutte le vetture all'organizzatore prima dell'inizio delle manche. 
   - Le vetture saranno segnate o marchiate dall'organizzatore con un 
identificativo unico per evitare qualsiasi possibilità di scambio durante le 
manche. 



2. Sostituzione delle vetture: 
   - Nel caso in cui il racer voglia sostituire una delle vetture iscritte a causa di 
problemi tecnici o prestazioni insoddisfacenti, potrà richiedere di utilizzare 
una delle sue vetture di riserva. 
   - La vettura sostituita dovrà essere consegnata ai giudici e lasciata sul 
banco dei giudici per il resto della gara, senza possibilità di essere riutilizzata. 

3. Divieto di scambio durante le manche: 
   - È severamente vietato scambiare o utilizzare una Mini4WD diversa da 
quella registrata per la specifica manche. 
   - Qualsiasi tentativo di scambio durante le manche comporterà la squalifica 
immediata di una o entrambe le vetture coinvolte. 

Competizione sul Tracciato Ufficiale 

L'inizio della manche deve essere segnalato da un semaforo, un sistema di 
partenza o un segnale acustico. Il Racer accende l'interruttore mentre tiene in 
mano la mini 4WD con le ruote in movimento e la posiziona nella corsia 
assegnata. Al segnale di via, rilascia la mini4WD per iniziare la corsa. 

Alla partenza, i Racer devono essere ben visibili e ognuno deve stare al lato 
della corsia segnata, tranne chi sta nella corsia due, che deve stare dal lato 
più visibile al giudice per permettere di vedere chiaramente come verranno 
lanciate le mini4WD e monitorare un'eventuale spinta. 

La mini 4wd deve essere lasciata alla partenza con due mani ,una sul 
paraurti anteriore e una sul paraurti posteriore , Non è permesso 
accompagnare o spingere la mini4WD con le mani nel senso di marcia, pena 
la squalifica della manche. Se il Racer, precedentemente ammonito, spinge 



di nuovo la mini 4WD alla partenza, tutti i tempi ottenuti nelle manche 
precedenti verranno invalidati. 

Se la mini4WD esce dal tracciato, si ferma durante la gara, supera le 
sporgenze del tracciato entrando in un'altra corsia o se parti della mini4WD si 
staccano durante il giro, la manche viene annullata. Se la mini4WD completa 
il giro e raggiunge il traguardo ma ha perso pezzi in pista, il giro è da 
considerare nullo. Se il giudice di gara determina il rischio di sorpasso da 
parte di un'altra mini4WD nella stessa corsia o intralcio alla marcia di un altro 
concorrente, la mini4WD verrà ritirata immediatamente. 

La manche termina quando la mini4WD completa il tracciato e supera l'arrivo. 
Le qualifiche e i risultati saranno determinati dall'ordine di arrivo o dai tempi 
registrati. Se non è possibile decidere in base a questi criteri, l'organizzatore 
prenderà la decisione finale. 

La gara è composta da una sessione di prove e da quattro a sei manche (a 
discrezione dell’organizazatore ) per ogni mini4WD iscritta. I tempi minimi da 
chiudere per entrare in graduatoria sono due. La classifica verrà determinata 
dalla somma dei migliori tempi di ogni Racer, con i primi sei che accederanno 
alle finali. 

Finale          I primi tre classificati della graduatoria. 

Finalina       Il quarto, quinto e sesto classificato della  



graduatoria. 

Le finali verranno disputate secondo l'ordine della graduatoria: il primo in 
corsia uno, il secondo in corsia due e così via per la prima manche della 
finale. Nella seconda manche, chi ha fatto il giro in corsia uno andrà in corsia 
due, e così via, in modo che ogni Racer corra in tutte le corsie. 
Tuttavia il primo può scegliere la corsia per iniziare ed il secondo può 
scegliere le rimanenti. 

Per chi arriva primo 4 punti  
Secondo 2 punti  
Terzo 1 punto 
  
Vince chi nelle tre manche della finale o finalizza totalizza più punti ,in caso di 
parità di punti sara fatto uno spareggio (con le stesse pile senza ricaricare ) 

Controlli motori 

Tutte le mini4WD devono essere ispezionate prima della gara. Se ci sono 
parti che violano il regolamento, non potranno partecipare a meno che non 
vengano corrette. Una nuova ispezione può essere effettuata in qualsiasi 
momento durante la gara. Se viene trovata una specifica che viola il 
regolamento, tutti i tempi registrati fino a quel momento saranno invalidati. Il 
Racer non potrà più partecipare alla gara a meno che le parti non siano 
corrette. 
L’organizzatore ha la facoltà di decidere i motori che saranno usati per la 
propria gara (con elenco nella locandina )  purché siano nell’elenco dei motori 
ammessi dal regolamento della categoria. 



Questo è il range motori durante una gara (misurati a vuoto) 

Mach: 37,000 RPM                       
Sprint: 38,000 RPM 

 Hiper: 30,000 RPM 
 Power 32,000 rpm 

 Ultra: 43,500 RPM 

Se i giri di un motore al controllo superano questi limiti, il motore verrà 
squalificato e trattenuto fino al termine della gara. 

Il giudice può chiedere senza preavviso ad un partecipante di smontare la 
mini4WD per verificare i giri del motore e se la trasmissione è stata 
modificata o se sono stati mesi spessori (nelle categorie dove le modifiche 
non sono consentite). 

Se una mini4WD viola il regolamento e non può essere corretta dopo 
l'ispezione, il Racer può partecipare alle qualifiche ma i tempi non saranno 
validi per la competizione. 



Le Mini 4WD iscritte alla gara devono essere costruite personalmente dal 
racer, senza l’acquisto di modelli già assemblati, anche se provenienti da 
altri Paesi. È consentita la collaborazione tra racer, purché uno possa 
fornire assistenza o componenti lavorati, mantenendo comunque 
l’autonomia nella costruzione della vettura. 

 Squalifica 

Le mini4WD o i Racer che si trovino nelle seguenti condizioni saranno 
squalificate  

1. Non mantenere un comportamento adeguato durante la gara nei confronti 
di tutti i partecipanti, evitando comportamenti discriminatori basati su razza, 
etnia, religione, genere, orientamento sessuale, disabilità o qualsiasi altra 
caratteristica personale. I Racer devono mantenere un atteggiamento 
rispettoso e evitare qualsiasi forma di linguaggio o azione offensiva o lesiva. 

2. Se la mini4WD viene spinta alla partenza, il tempo della manche sarà 
eliminato. Se questo comportamento si verifica una seconda volta, verranno 
eliminati tutti i tempi registrati fino a quel momento. 

3. Nelle gare con tanti partecipanti, se un Racer interno o spettatore fa la 
coda per le prove al posto di un altro, il Racer per cui è stata fatta la coda 
verrà squalificato dalla gara. 



4. Se in finale un Racer prende una mini4WD di un altro concorrente prima 
del terzo giro, verrà automaticamente classificato in terza posizione se è una 
finale o in sesta posizione se è una semifinale. Questa misura è intesa a 
prevenire comportamenti antisportivi e garantire un'equa competizione tra i 
partecipanti. 

5. Se la mini4WD non si accende durante le manche, non è possibile 
recuperare la manche. Tuttavia, se ciò accade durante le finali, per livellare la 
carica delle batterie tra i concorrenti, il Racer deve fare un giro di pista da 
solo per avere pari giri nelle tre prove, garantendo così pari condizioni di 
batteria per tutti. 

6. Nelle categorie B Max, TMac, Expert, Classica e Speed Espert non è in 
alcun modo possibile modificare,incollare  o mettere spessori nella 
trasmissione. 
 Qualsiasi modifica comporterà l'annullamento di tutti i tempi registrati fino a 
quel momento. 

Recuperi 

È ammesso recuperare una manche quando : 

1. Il semaforo non legge la partenza o un inconveniente tecnico non fa 
leggere la partenza del tempo  

2. Se la mini4wd viene ostacolata da pezzi in pista ,altre macchine di 
concorrenti o da concorrenti stessi. 



Il recupero verra effettuato alla fine della manche nella corsia assegnata in 
quella manche  e se ci fossero più racer che dovranno recuperare in corsie 
differenti saranno recuperati insieme  
I regolamenti di gara avranno validità per due anni, mentre il regolamento 
specifico di gara sarà aggiornato annualmente. Tuttavia, eventuali modifiche 
ai regolamenti di gara, se approvate dall'Unione degli Organizzatori, saranno 
comunicate tempestivamente ai vari organizzatori e pubblicate sulla pagina 
Facebook dedicata. Ad esempio, se fosse proposta una nuova regola o 
un'aggiunta a un qualsiasi regolamento, la questione sarà discussa 
dall'Unione degli Organizzatori e sottoposta a votazione. Questo processo è 
pensato per ascoltare le opinioni dei Racer e degli organizzatori, garantendo 
che le modifiche siano mirate a rendere le competizioni più professionali. È 
importante sottolineare che tutti i regolamenti valgono sia per i giudici che per 
i Racer, garantendo che entrambe le parti abbiano un riferimento comune e 
possano far valere i propri diritti in modo equo e trasparente.
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